
IHK Lippe zu Detmold 
Leonardo-da-Vinci-Weg 2 
32760 Detmold 
www.detmold.ihk.de

 F
ot

o:
Fo

to
lia

©A
nt

on
io

gu
ill

em

My digital life!
Lippischer IT-Wettbewerb 
für Schüler*innen

2018/2019

Wer sind die Initiatoren des Projekts?

Der lippische IT-Wettbewerb ist ein Projekt  
des IHK-Arbeitskreises CSR und  
„Verantwortungspartner für Lippe“.
Der Wettbewerb wird finanziert und durchgeführt  
von folgenden Partnern:

Wie spannend das Geschäft mit der Schuhmode sein kann, 
zeigen die vielfältigen Entwicklungsmöglichkeiten in 
unserer international agierenden Unternehmensgruppe. 
Wir fördern dich mit einer anspruchsvollen und 
praxisorientierten Ausbildung. In der IT bieten wir die 
Dualen Studiengänge Wirtschaftsinformatik und Technische 
Informatik sowie die Ausbildungen zum Fachinformatiker 
Systemintegration bzw. Anwendungsentwicklung an. 
Details zu den spannenden Ausbildungsgängen findest du 
unter https://career.wortmann-group.com. Dort geht es 
auch zu unserem Azubi-Blog.

WORTMANN KG 
Internationale Schuhproduktionen 

UNIREZ GmbH
IT-Partner für integrierte Geschäftsprozesse

Die Unirez GmbH betreut bundesweit Unternehmen in den 
IT-Bereichen Personalmanagement und SAP Business One. 
Unsere Berater unterstützen die IT-Technische Umsetzung 
von Kundenanforderungen. Auch für Cloud-Computing oder 
Industrie 4.0 Projekte bieten wir Beratung, Programmierung 
und die technische Betreuung.

Ausbildung bei der Unirez:

• Fachinformatiker/in für Anwendungsentwicklung
• Informatikkaufmann/frau
• Duales Studium oder Fernstudium 

Wirtschaftsinformatik

Weitere Informationen: www.unirez.de

Die Unternehmen hinter dem Projekt



My digital life! IT-Wettbewerb für Schüler*innen

Der Wettbewerb
Unternehmen aus der Region suchen zum dritten Mal an 
Schulen nach den besten IT-Talenten und haben dafür den 
lippischen IT-Wettbewerb „My digital life!“ organisiert. 
Schüler*innen der Sekundarstufen I und II können mit 
ihren Schulprojekten oder eigenen Ideen gegeneinander 
antreten.
Eine Jury aus IT-Verantwortlichen lippischer Unternehmen 
bewertet die besten Arbeiten und vergibt attraktive Preise.

Welche Projekte können eingereicht werden?
In unserem Alltag nutzen wir bereits eine Vielzahl digitaler 
Helfer, die uns das Leben angenehmer und leichter 
machen. Schüler*innen sollen sich für den Wettbewerb 
eine Anforderung aus ihrem Alltag suchen und mit Hilfe 
digitaler Techniken geschickt selbst lösen. Dazu dürfen auch 
vorgefertigte Elemente verwendet werden, jedoch muss die 
eigene Idee und Leistung deutlich erkennbar sein. Wichtig 
ist, dass bei Abgabe der Dokumentation das Projekt  bereits  
umgesetzt wurde.

Wer kann mitmachen?
Schüler*innen der Sekundarstufen I und II, die einzeln oder 
gemeinsam in AG´s oder Projektteams arbeiten. Es dürfen 
aber auch Arbeiten eingereicht werden, die nicht an den 
Schulen umgesetzt wurden. In jedem Fall sollen die Arbeiten 
aber über die Fachlehrer*innen der Schulen eingereicht 
werden. Wenn Projekte bereits bei einem Wettbewerb 
eingereicht wurden, muss dies bei der Anmeldung vermerkt 
werden.

Wann ist Abgabeschluss?
Die Fachlehrer melden ihre Schüler*innen (einzeln oder als 
Team) mit dem groben Titel des Projektes formlos bis zum  
1. März 2019 an. Die schriftlichen Dokumentationen zu den 
Projekten müssen bis zum 17. Mai 2019 der Jury vorliegen. 
Die Preisverleihung findet in der ersten Juli-Woche in der 
IHK Lippe zu Detmold statt.

Projekteinreichung 
Die Ergebnisse aber auch die Schritte der Umsetzung sollen 
dokumentiert werden. Die schriftliche Dokumentation 
darf max. zwei DIN A4 Seiten lang sein. Einige Projekte 
werden zur Preisverleihung von den Schüler*innen in 
einer öffentlichen Veranstaltung präsentiert. 

Was übernehmen die Schulen?
Die Fachlehrer*innen an den Schulen sollen die 
Schüler*innen anleiten, die Projektdokumentation 
begleiten und Unterstützung in der Präsentation bieten.  

Was gibt es zu gewinnen?
Für die Sekundarstufe I und II werden jeweils drei Preise 
an die Teams und Schulen vergeben:

1. Preis = 200,- Euro für jede/n Schüler/in 
im Team (max. 600 €) 

             plus 600,- Euro für die Schule

2. Preis = 150,- Euro für jede/n Schüler/in  
im Team (max. 450 €) 

             plus 400,- Euro für die Schule

3. Preis = 100,- Euro für jede/n Schüler/in 
im Team (max. 300 €) 

             plus 200,- Euro für die Schule

Wie werden die Preise ermittelt?
Vor den Sommerferien können die Schüler*innen ihre 
Arbeiten auf einem Projekt-Markt in der IHK Lippe in 
Detmold der Öffentlichkeit präsentieren.
Eine Jury aus lippischen IT-Verantwortlichen bewertet 
die Projekte und vergibt die insgesamt sechs Preise.  
Alle Teilnehmer*innen erhalten eine Bescheinigung für die 
Beteiligung am Wettbewerb.

Ansprechpartnerin:

CHRISTINA FLÖTER  
(IHK Lippe)

Tel. 05231 7601-640, 
floeter@detmold.ihk.de 

In fast 100 Jahren Unternehmensgeschichte haben unsere 
engagierten Mitarbeiter stets 
mit Begeisterung gearbeitet, 
um innovative Klebstoffe zu 
entwickeln, herzustellen und 
zu vermarkten. Nur so konnte 
Jowat zu einem der führenden Klebstoffhersteller werden. 
Diese Tradition wollen wir fortsetzen. Dafür brauchen wir 
zu jedem Zeitpunkt das beste Team.

Du willst deine Zukunft gestalten? Wir bieten Dir den 
Freiraum dafür. Mach was draus und bewirb Dich bei uns! 
Wir bieten Dir folgende Möglichkeiten
• Fachinformatiker (m/w) Fachrichtung 

Anwendungsentwicklung / Systemintegration
• Bachelor of Science (B. Sc.) Wirtschaftsinformatik 

(m/w)
Weitere Informationen findest Du unter  
https://www.jowat.com/de-DE/karriere/ausbildung-bei-
jowat/

JOWAT SE
Die Welt des Klebens

ECCLESIA Gruppe
Der Versicherungspartner

Lerne die Welt der IT bei einem führenden 
Versicherungsmakler im deutschsprachigen Raum kennen! 
In unserer Zentrale in Detmold, mit rund 750 Mitarbeitern, 
ist auch der dynamisch wachsende Bereich IT ein 
maßgebender Bestandteil des Unternehmens. 
Du hast Interesse an Technik, 
Spaß an Projektarbeiten, 
logischem Denken und 
Neugierde an der Entwicklung 
technologischer Trends? Dann 
bist Du bei uns genau richtig!
Beginne Deine Ausbildung bei uns als: 
• Ausbildung zum Fachinformatiker für    
   Anwendungsentwicklung
• Ausbildung zum Fachinformatiker für Systemintegration
• Duales Studium – Bachelor of Science im Bereich  
   Wirtschaftsinformatik (inkl. Ausbildung Fachinformatiker)
Weitere Informationen findest Du unter  
azubiwerden@ecclesia.de. 

Die Unternehmen hinter dem Projekt


